
 



 

 

 

 

 

Дидактическая игра «Сочиняем задачи» 
Цель: закрепить умение составлять и решать арифметические задачи. 

Ход игры: На нижнее кольцо разложить предметные картинки, на среднее – цифры 

1 или 2 со знаком на сложение или на вычитание, на верхнее – цифры от 1 до 9. 

Кольца раскрутить и с помощью стрелки определить, какую задачу будут 

составлять. Например, стрелка показала: шарики, +1, 6. Дети составляют задачу на 

сложение о шариках. «У Маши было 6 шариков. Папа купил ещё один. Сколько 

шариков стало у Маши?» 

Дидактическая игра «Подбери цифру» 
Цель: закрепить умения соотносить цифру и количество предметов. 

Ход игры: Используем два кольца: большое и среднее. На среднее кольцо 

раскладываем цифры, на нижнее – картинки с предметами. С помощью стрелки 

выбираем цифру. Предлагаю детям рассмотреть цифру, правильно назвать её, 

затем подобрать картинку на нижнем круге, количество предметов на которой 

соответствует этой цифре. 

 

Дидактическая игра «Из чего состоит число» 
Цель: закрепить состав числа из двух меньших чисел. 

Ход игры: На все три круга разложить цифры. Стрелкой выбрать число на верхнем 

круге и с помощью цифр на среднем и нижнем круге найти состав числа. 

 

Дидактическая игра «Кто соседи» 
Цель: учить называть последующее и предыдущее число. 

Кольца Луллия позволили мне, создавая непринуждённую и увлекательную 

атмосферу процесса обучения, сделать занятия математикой увлекательным и 

эффективным.  

 

Дидактическая игра «На что похоже» 
Цель: учить детей соотносить форму предметов с известными геометрическими 

фигурами. 

Ход игры: Используем два круга. На нижний круг раскладываем предметные 

картинки, на средний - геометрические фигуры. С помощью стрелочки определяем 

геометрическую фигуру, затем находим картинки с похожими предметами по 

форме 

 

Дидактическая игра «Найди фигуры» 
Цель: развивать у детей геометрическую зоркость, закрепить умение определять из 

каких фигур состоит предмет. 



Ход игры: На нижнее кольцо разложим изображения, состоящие их 

геометрических фигур, на среднее и верхнее – отдельные геометрические фигуры. 

С помощью стрелки выбираем изображение, затем совмещаем с ним 

геометрические фигуры на среднем и верхнем кольце, из которых оно состоит. 

 

Дидактическая игра «Сочиняем задачи» 

Ход игры: На нижнее кольцо разложить предметные картинки, на среднее – цифры 

1 или 2 со знаком на сложение или на вычитание, на верхнее – цифры от 1 до 9. 

Кольца раскрутить и с помощью стрелки определить, какую задачу будут 

составлять. Например, стрелка показала: шарики, +1, 6. Дети составляют задачу на 

сложение о шариках. «У Маши было 6 шариков. Папа купил ещё один. Сколько 

шариков стало у Маши?» 

- закрепить умения соотносить цифру и количество предметов. 

 

Дидактическая игра "Подбери цифре количество предметов" 

Задачи: формировать элементарные математические представления, упражнять 

соотносить цифру и количество предметов в пределах 5-ти; развивать мелкую 

моторику пальцев рук, внимание. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть предложенную цифру слева, 

правильно назвать её, затем подобрать картинку справа, количество предметов на 

которой соответствует этой цифре. 

 

Дидактическая игра «Продолжи цепочку» (старший дошкольный возраст) 

Цель: развивать логическое мышление. 

Ход игры: На нижнее кольцо разложить карточки с цепочкой из геометрических 

фигур, на среднее и верхнее – отдельные геометрические фигуры. С помощью 

стрелки выбрать карточку и продолжаем цепочку, поворачивая средний и верхний 

круг. 

- закрепить состав числа из двух меньших чисел. 

 

Дидактическая игра "Кто соседи" 

Цель: учить называть последующее и предыдущее число. 

 

Заключение: 

Нельзя не отметить и универсальность игрового материала, используя лишь 

несколько колец, можно получить либо разные варианты игры, либо дополнения к 

проводимой игре. Например, данное пособие можно использовать не только по 

математике, но и в других разделах. Таким образом, использовать Круги Луллия 

можно в любых областях: закреплять знания цифр и умение пересчитывать 

предметы (на одном кольце группа предметов, на другом соответствующая ей 



цифра, знания геометрических фигур (соединять предмет определённой формы с 

эталоном, развивать фонематический слух (соединять картинку с буквой, 

обозначающей первый звук в слове, а на третьем кольце можно изобразить схему 

слогового анализа и считать слоги в словах). 

Детям очень нравится это пособие, оно яркое, креативное, они с удовольствием 

самостоятельно заменяют кольца, комбинируют задания, пытаются сами 

определить цель и правила игры. 

Закончить свое выступление мне бы хотелось словами древнегреческого писателя 

и философа «Ученик - это не сосуд, который нужно заполнить, а факел, который 

нужно зажечь». Зажечь, воодушевить ребенка на получение новых знаний помогут 

новые средства и методы работы. Все зависит лишь от фантазии и желания 

педагога. 

 

 

 

 
 



 

 

 
 

 

 


